PROGRAM İÇİN PROTOTİP OLUŞTURMA

Visual Studio 2005 Ortamı

Visual Studio 2005 in Çalıştırılması :

Başlat ( Programlar ( Microsoft Visual Studio 2005
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Visual Studio 2005 çalıştırıldığında yukarıdaki ekran karşımıza gelir. Bu ortamda 2 türlü uygulama geliştirilebilir.

1.Project: Windows ortamında çalışan masa üstü yazılımları geliştirilir.

2.Web Site: Web ortamında çalışan tasarımlar yapılır ve yazılımlar geliştirilir.

Bu uygulamalar için ilk ekranda 2 seçenek vardır.
1.Open: Daha önce oluşturulmuş olan uygulamaların açılmasını sağlar.

2.Create: Yeni uygulamaların oluşturulmasını sağlar.

Yeni Bir Projenin Açılması:

Create düğmesinin yanındaki Project düğmesine tıklanır. Karşımıza aşağıdaki ekran gelir.
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Sol tarafdaki Project types penceresinde dil seçimi yapılır. Yukarıdaki ekranda  varsayılan dil Visual Basic olarak ayarlanmıştır. Eğer c#, j# ya da c++ dillerinden herhangi biri seçilmek isteniyorsa Other Languages altından istenilen dil seçimi yapılır.

Sağ taraftaki templates kısmından Wimdows Application seçilir. Name etiketinin yanında “WindowsApplication1” projenizin varsayılan ismi olarak görülür. Bu isim değiştirilebilir. Bu isim verilirken değişken tanımlama kuralları geçerlidir.

İsim verip OK butonuna tıklandığında aşağıdaki ekran gelir.
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Yukarıdaki ekranda menü çubuğu, araç çubukları, ToolBox penceresi, Solution Explorer penceresi ve Proporties penceresi görülmektedir.
ToolBox: Projelerde kullanılacak olan her türlü araç ve nesneler ToolBox içerisindedir. Kullanılmak istenilen araç üzerine tıklanarak form üzerinde istenilen yere tıklandığında forma gelmiş olur. Eğer ekranda toolbox yok ise View menüsünden ToolBox a tıklanarak ekrana getirilebilir. 

ToolBox penceresinin köşesinde 3 adet ikon vardır.
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En sağdaki x ikonu toolbox ı ekrandan kaldırır.

Ortadaki Auto Hide ikonu ToolBox ı solda bir buton şekline dönüştürüp gizler. Tekrar gizliliği kaldırmak aynı ikona tıklanır.

Solution Explorer: Projede bulunan tüm formlar, sınıflar, klasörler ve diğer belgeler bu pencerede listelenir. Başka bir forma ya da belgeye geçilmek istendiğinde üzerine tıklanır. Solution Explorer da en üst kısımda projenin adı yazar. Burada farenin sağ tuşuna tıklandığında açılan menüden yeni form ekleme, yeni klasör ekleme, projeyi build etme gibi bazı işlemler gerçekleştirilebilir. Eğer ekranda Solution Explorer penceresi yok ise View menüsünden Solution Explorer a tıklanarak ekrana getirilir.
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Properties: Özellikler penceresidir. Bu pencerede seçili olan aracın ya da nesnenin çeşitli özellikleri değiştirilir. Form üzerindeki aracın üzerindeyken farenin sağ tuşunda açılan menüde en aşağıda bulunan “Properties” seçeneği tıklandığında o araca ait özellikler penceresi açılır. Eğer ekranda Properties penceresi yok ise View menüsünden Properties  Window a tıklanarak ekrana getirilir.
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Projenin Kaydedilmesi
File menüsünden Save All seçeneği ya da araç çubuğundan Save All ikonuyla proje kaydedilir. Bu işlem yapıldığında aşağıdaki pencere açılır. 
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Burada Browse butonuyla projenin yeri belirtilir. Create directory for solution işaretli olduğu için seçilen yerde projenin adını taşıyan klasör otomatik olarak oluşturulur ve tüm dosyalar bu klasöre atılır.
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Buradaki sln uzantılı dosya projenin solution dosyasıdır. Proje tekrar open ile açıldığında bu dosya seçilerek açılır.

Formların Properties Ayarları

Text: Formun başlık text ini değiştirir.

Size: Formun boyutlarının ayarlanmasını sağlar. Varsayılan değerler 300x300 dür. Width genişlik, Height ise yükseklik demektir.
Window State: Formun ilk çalıştırıldığında ekranda hangi modda görüntüleneceği ayarlanır. Bu modlar Normal, Maximized, Minimized dir. Varsayılan ayar Normal moddur. Bu modda form nasıl tasarlandıysa o boyutlarda görüntülenir. Maximized olarak değiştirildiğinde form çalıştığında ekranı kaplar. Minimized olarak ayarlandığında ise form ilk çalıştığında görev çubuğuna simge durumunda küçülür. 

Start Position: Formun ekranda çıkacağı yerin ayarlanmasını sağlar. Varsayılan ayar “WindowsDefaultLocation” dır. CenterScreen yapıldığında form ekranın tam ortasında görüntülenir. WindowsDefaultBounds olarak ayarlandığında yatayda ortalanır, dikeyde ise aşağıya kaydırılır. Manuel olarak ayarlandığında ise Formun location ayarlarındaki değerler geçerli olur. Location ayarları X ve Y olmak 2 adetdir. Varsayılan değerleri ise “0” dır. X ve Y formun sol üst köşesinin ekran kenarından olan yatay ve dikey uzaklıklarıdır. Bu X ve Y değerleri Start Position Manual olduğunda geçerlidir.
